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1 NOTA & CREDITS  

 

Moodle ŝ ǳƴƻ ŘŜƛ ǇƛǴ ŎƻƳǇƭŜǘƛ ǎƛǎǘŜƳƛ ǇŜǊ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴŜ Ŝ ƭΩŜǊƻƎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ ƛƴ ƳƻŘŀƭƛǘŁ ŜƭŜŀǊƴƛƴƎΦ [ŀ 

piattaforma, tra le più diffuse a livello globale, mette a disposizione dei formatori numerosi strumenti per la condivisione 

di contenuti didattiŎƛΣ ƭŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜΣ ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻΦ [ΩŜƭŜǾŀǘŀ ŦƭŜǎǎƛōƛƭƛǘŁ ǊŜƴŘŜ 

Moodle un sistema adatto a una grande varietà di esigenze progettuali: dai percorsi in apprendimento autonomo a 

quelli assistiti.   

La presente guida si rƛǾƻƭƎŜ ŀ ŦƻǊƳŀǘƻǊƛ Ŝ ǘǳǘƻǊ ƻƴƭƛƴŜ Ŝ Ƙŀ ƭΩƻōƛŜǘǘƛǾƻ Řƛ ƛƭƭǳǎǘǊŀǊŜ Ǝƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛ ǎǳ aƻƻŘƭŜΣ 

indicando anche come scegliere e configurare le attività e le risorse più adatte per raggiungere gli obiettivi formativi di 

un corso a distanza. La guida si focalizza esclusivamente sugli strumenti disponibili in un corso, non vengono quindi 

affrontati gli aspetti di amministrazione della piattaforma. Per approfondire questi argomenti si rimanda alla lettura 

della documentazione ufficiale di Moodle.  

Il testo è un adattamento della documentazione ufficiale di Moodle, degli aiuti contestuali presenti in un corso e della 

Moodle Tool Guide. Il contenuto è rilasciato con una licenza Creative Commons Attribuzione - Condividi allo stesso modo 

4.0 (CC BY -SA 4.0). Sei libero di condividere Ŝ ƳƻŘƛŦƛŎŀǊŜ ǉǳŜǎǘΩƻǇŜǊŀ ŀƭƭŜ ǎŜƎǳŜƴǘƛ ŎƻƴŘƛȊƛƻƴƛΥ ŘŜǾƛ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ǳƴŀ 

menzione di paternità adeguata e, se lo trasformi, devi distribuire i tuoi contributi con la stessa licenza del materiale 

originario.  

 

La prima versione della guida è stata realizzata da Joyce Seitzinger. 

La guida è stata successivamente adattata per Moodle 2.0 da Gavin Henrick 

Il documento è stato tradotto in italiano da Paolo Porcaro per conto di Formez PA e curata 
da Gianluca Affinito. 

La presente versione è stata curata ŘŀƭƭΩ¦ΦhǇΦ άE-learningέ ŘŜƭƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŁ ŘŜƎƭƛ {ǘǳŘƛ Řƛ 
Messina (Febbraio 2021). 

    

https://docs.moodle.org/35/it/Gestire_un_sito_Moodle
https://docs.moodle.org/35/it/Gestire_un_sito_Moodle
https://docs.moodle.org/35/it/Gestire_un_sito_Moodle
https://docs.moodle.org/35/it/Gestire_un_sito_Moodle
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.it
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.it
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.it
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.it
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.it
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2 GESTIRE UN CORSO  

 

2.1 A PROPOSITO DI MOODLE  

Moodle è una piattaforma di apprendimento progettata per fornire a educatori, amministratori e studenti un sistema 

integrato, affidabile e sicuro per creare ambienti di apprendimento personalizzati.   

Moodle è offerto liberamente come software Open Source, sotto Licenza Pubblica Generica GNU. Grazie alla sua 

flessibilità, chiunque può adattare, sviluppare o modificare Moodle per progetti commerciali e non, senza alcun costo 

di licenza, contenendo così i costi. L'approccio open source del progetto Moodle assicura revisioni e miglioramenti 

continui per soddisfare le esigenze attuali e future degli utenti.  
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Moodle offre un set di strumenti flessibile per supportare sia l'apprendimento blended (online e in presenza), sia i corsi 

esclusivamente online. È possibile configurare Moodle abilitando o disabilitando le funzionalità di base, integrare 

facilmente ciò di cui si necessita per un corso utilizzando la gamma completa di funzionalità integrate.  

Grazie alla sua flessibilità e scalabilità, Moodle è stato adattato per essere impiegato nella formazione, nelle imprese, 

nelle organizzazioni senza scopo di lucro, nel governo e nei contesti comunitari.  

 

2.2 COME FUNZIONA  

Un corso è una sezione del sito Moodle in cui un Docente può aggiungere Risorse e Attività che saranno completate 

dagli Studenti. La pagina del corso è costituita da sezioni centrali, che contengono le Attività e le Risorse, e da Blocchi 

posti ai lati (se lo si desidera). Il Docente del corso può cambiare il layout della Pagina home del corso in qualsiasi 

momento.   

Un'attività in Moodle è una funzionalità grazie alla quale gli Studenti apprendono interagendo tra di loro o con il loro 

Docente. Potrebbero per esempio contribuire in un Forum, caricare un Compito, rispondere alle domande di un Quiz o 

collaborare in un Wiki. Le attività possono essere valutate. Nella versione standard di Moodle ci sono 14 diversi tipi di 

attività.  

Una risorsa è un elemento che un Docente può aggiungere a un corso Moodle per supportare l'apprendimento, ad 

esempio un File, un Video o un collegamento a un sito web. Rispetto a una attività, una risorsa è statica, ovvero, lo 

Studente può semplicemente guardare o leggere, ma non partecipare.  

Un blocco è un elemento che uƴ 5ƻŎŜƴǘŜ ǇǳƼ ŀƎƎƛǳƴƎŜǊŜ ŀ ǎƛƴƛǎǘǊŀ ƻ ŀ ŘŜǎǘǊŀ ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ ŎŜƴǘǊŀƭŜ ŘŜƭ ŎƻǊǎƻΦ L ōƭƻŎŎƘƛ 

forniscono informazioni aggiuntive o collegamenti per facilitare l'apprendimento. Sono paragonabili a dei widget e 

possono contenere, ad esempio, Feed RSS, risultati delle attività, Calendario, collegamenti ai Blog, voci del Glossario o 

File personali. È disponibile inoltre un blocco HTML che può essere personalizzato a discrezione del Docente.  
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È possibile tracciare lo stato di avanzamento in diversi modi. Gli Studenti possono essere iscritti manualmente dal 

Docente, automaticamente dall'Amministratore, oppure possono iscriversi spontaneamente. Gli Studenti possono 

anche essere aggiunti a dei Gruppi se devono essere separati dalle classi che condividono lo stesso corso o se le attività 

devono essere differenziate.  

2.3 ISCRIZIONE AL CORSO  

[ΩƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜ ŎƘŜ ŎƻƴǎŜƴǘŜ Řƛ ŀƎƎƛǳƴƎŜǊŜ {ǘǳŘŜƴǘƛ ŀ ǳƴ ŎƻǊǎƻ ŝ ŘŜǘǘŀ LǎŎǊƛȊƛƻƴŜ ŜŘ ŝ ŘƛǾŜǊǎŀ ŘŀƭƭΩ!ǳǘŜƴǘƛŎŀȊƛƻƴŜΣ ŎƘŜ 

aggiunge utenti al sito. Gli Studenti possono essere iscritti a un ŎƻǊǎƻ ŀƴŎƘŜ Řŀ ǳƴ !ƳƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊŜ ǎŜƴȊŀ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ ŘŜƭ 

Docente.  

{Ŝ ƭΩLǎŎǊƛȊƛƻƴŜ ǎǇƻƴǘŀƴŜŀ ŝ ŀōƛƭƛǘŀǘŀΣ Ǝƭƛ {ǘǳŘŜƴǘƛ Ǉƻǎǎƻƴƻ ƛǎŎǊƛǾŜǊǎƛ ŀǳǘƻƴƻƳŀƳŜƴǘŜ ŀƛ ŎƻǊǎƛΦ Lƭ 5ƻŎŜƴǘŜ ǇǳƼ ƭƛƳƛǘŀǊŜ 

ƭΩƛǎŎǊƛȊƛƻƴŜ ŀ ŎƘƛ ǇƻǎǎƛŜŘŜ ǳƴŀ /ƘƛŀǾŜ Řƛ ƛǎŎǊƛȊƛƻƴŜΦ {Ŝ ƭΩLǎŎǊƛȊƛƻƴŜ manuale è abilitata (e di solito lo è per impostazione 

ǇǊŜŘŜŦƛƴƛǘŀύΣ ƛƭ 5ƻŎŜƴǘŜ ǇǳƼ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ Ŝ ƛǎŎǊƛǾŜǊŜ ǇƛǴ {ǘǳŘŜƴǘƛ ǎƛƳǳƭǘŀƴŜŀƳŜƴǘŜΦ {Ŝ ƭΩ!ŎŎŜǎǎƻ ƻǎǇƛǘƛ ŝ ŀōƛƭƛǘŀǘƻΣ Ǝƭƛ 

utenti non iscritti (ospiti) possono visualizzare i contenuti del corso, ma non parteciparvi.   
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Il metodo di iscrizione tramite il Collegamento meta corso permette di iscrivere a un corso gli utenti già iscritti in un 

altro corso. Ad esempio, si ipotizzi che su Moodle siano presenti due corsi: se il primo corso è collegato al secondo 

attraverso il Collegamento meta corso, ogni volta che un utente è iscritto al primo corso, sarà automaticamente iscritto 

ŀƴŎƘŜ ŀƭ ǎŜŎƻƴŘƻΦ : ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ǉǳŜǎǘΩƻǇȊƛƻƴŜ ǎƻƭƻ ǇŜǊ ƛ ŎƻǊǎƛ Řƛ Ŏǳƛ ǎƛ ŝ 5ƻŎŜƴǘƛΦ  
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3 IMPOSTARE UN CORSO   

 

3.1 IMPOSTAZIONI DEL CORSO  

Un Docente ha la possibilità di modificare le impostazioni del corso da Amministrazione del corso > Impostazioni (dal 

menù a forma di ingranaggio in alto a destra). 

 

 3.1.1 Generale  

 

TITOLO DEL CORSO  
Il titolo del corso è il nome del corso. Viene visualizzato come collegamento nell'elenco dei corsi sulla Pagina home, sulla 

Dashboard e nei Report del corso. È utilizzato anche nella barra del titolo del browser quando il corso è visualizzato.  

*Viene assegnato di default dagli amministratori di sistema al momento della creazione del corso, ciò permette 

comunque al docente di modificarne successivamente il nome. 
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TITOLO ABBREVIATO  
È possibile utilizzare le sigle come 'titolo abbreviato' per riferirsi ai corsi in modo rapido. 

*Viene assegnato di default dagli amministratori di sistema al momento della creazione del corso. DA NON MODIFICARE  

CATEGORIA DEL CORSO  
L'Amministratore del sito potrebbe aver creato delle categorie di corso per aiutare Docenti e Studenti a trovare 

facilmente i corsi. Le categorie dei corsi possono essere mostrate nel Blocco Navigazione. 

*Viene assegnato di default dagli amministratori di sistema al momento della creazione del corso. DA NON MODIFICARE  

VISIBILITÀ DEL CORSO  
Questa opzione permette di nascondere completamente il corso senza farlo apparire nell'elenco dei corsi. Solo 

Amministratori del Sistema e Docente del corso possono visualizzarli. Se gli Studenti tentano di accedere ad un corso 

nascosto direttamente all'URL, non sarà loro permesso di entrare.  

DATA DI INIZIO DEL CORSO   
Questa impostazione influisce sulla visualizzazione dei log e sulle date del formato corso settimanale. Se si utilizza il 

formato corso settimanale, la data di inizio apparirà nella prima sezione del corso. Ad esempio, selezionando 27 luglio 

verrà visualizzato "27 luglio - 2 Agosto" (quando per tale sezione è selezionata la visualizzazione predefinita). Questa 

impostazione avrà un effetto sulla visualizzazione dei log (sarà la prima data possibile mostrata nel report dei log), ma 

non influenzerà i corsi che utilizzano i formati "relazionale" o "per argomenti".  

DATA DI FINE CORSO  
La data di fine corso viene utilizzata per determinare se un corso deve essere incluso nell'elenco dei corsi di un utente. 

Quando la data di fine è passata, il corso non è più elencato nel pannello/blocco di navigazione, è inserito nell'elenco 

dei corsi conclusi nella Panoramica corsi sulla Dashboard degli Studenti, ma sarà ancora possibile accedervi. Consultare 

la sezione 'Visibilità del corso' qui sopra per nascondere il corso agli Studenti. La data di fine del corso viene anche 

utilizzata per calcolare il periodo di conservazione dei dati prima dell'eliminazione. Può anche essere utilizzata da un 

report personalizzato, ad esempio il report delle attività per la durata del corso.  

CODICE IDENTIFICATIVO DEL CORSO   
Il codice identificativo è un campo alfanumerico e ha diversi usi potenziali. Generalmente, non viene mostrato agli 

Studenti, ma può essere utilizzato per identificare il corso rispetto a un sistema esterno. 

*Viene assegnato di default dagli amministratori di sistema al momento della creazione del corso. DA NON MODIFICARE  
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4 ATTIVITÀ  

 

Nella versione standard di Moodle ci sono 14 diversi tipi di attività.  

  

Chat  Consente ai partecipanti di tenere discussioni testuali sincrone in tempo reale  

  

Compito  Consente al docente di valutare l'apprendimento degli studenti assegnandogli un 

lavoro che potrà poi valutare e commentare  

  

Database  Consente ai partecipanti di creare insiemi di record; il formato e la struttura dei 

record è impostato liberamente dal docente  

  

Feedback  Consente al docente di creare sondaggi personalizzati utili per raccogliere i feedback 

dai partecipanti  

  

Forum  Consente di tenere discussioni asincrone tra i partecipanti, la cui durata è 

prolungata nel tempo  

  

Glossario  Consente ai partecipanti di creare e gestire elenchi di voci, come ad esempio un 

dizionario o una raccolta di risorse e informazioni  

  

Lezione  Consente al docente di creare pagine da fruire sequenzialmente o con diversi 

percorsi e opzioni  

  

Pacchetto SCORM  È un insieme di file impacchettati secondo uno standard riconosciuto per la 

realizzazione di learning object  

  

Quiz  Consente al docente di creare questionari con diversi tipi di domande  

(scelta multipla, vero/falso, risposta breve, eccetera)  

  

Scelta  Consente al docente di formulare una domanda offrendo una serie di alternative  
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Sondaggio  Fornisce diversi tipi di strumenti volti ad analizzare e stimolare l'apprendimento in 

ambienti online  

  

Tool esterno  Consente agli studenti di interagire con risorse formative e attività presenti su altri 

siti web  

  

Wiki  Consente ai partecipanti di inserire e modificare una raccolta di pagine web  

  

Workshop  Consente la raccolta, la revisione e la valutazione tra pari del lavoro svolto dagli 

studenti  
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4.1 CHAT  

Il modulo di attività chat consente ai partecipanti di tenere discussioni testuali sincrone in tempo reale.  

  

La chat può essere un'attività singola oppure da tenersi alla stessa ora tutti i giorni o tutte le settimane. Le sessioni di 

chat possono essere salvate e rese disponibili a chiunque oppure si può limitarne la visibilità a coloro che hanno il 

privilegio di visualizzare i log delle chat.  

Le chat sono particolarmente utili per incontri di gruppo online, come ad esempio:  

Å incontri periodici tra studenti di corsi online che vivono in città o paesi diversi, consentendo di scambiare 

opinioni ed esperienze;  

Å incontri tra studenti impossibilitati ad incontrare di persona il loro docente, facilitando il lavoro da svolgere;  

Å scambi di esperienze tra studenti che svolgono attività lavorative e docenti;  

Å introduzione alla chat e al mondo del social networking per i bambini con modalità controllate e seguite;  

Å sessioni di domande e risposte con invitati provenienti da posti diversi.  

4.1.1 SESSIONI CHAT  

 

TUTTI I PARTECIPANTI POSSONO VISUALIZZARE LE SESSIONI SVOLTE   
Impostando a No, solo gli utenti con il privilegio mod/chat:readlog potranno visualizzare i log delle chat  
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4.2 COMPITO  

Il modulo di attività compito consente al docente di valutare l'apprendimento degli studenti assegnandogli un lavoro 

che potrà poi valutare e commentare.  

  

Gli studenti possono consegnare qualsiasi tipo di contenuto digitale, come ad esempio documenti di testo, immagini, 

clip audio e clip video. Il compito può anche prevedere la compilazione online di un testo sia in alternativa sia in aggiunta 

al caricamento di file. È altresì possibile usare il compito per attività da svolgere al di fuori di Moodle, dove non sono 

richiesti contenuti digitali. Gli studenti possono consegnare i lavori individualmente oppure come membri di un gruppo.  

I docenti possono commentare le consegne degli studenti e caricare file a loro volta, ad esempio i compiti corretti e 

valutati o file audio di commento. I compiti possono essere valutati utilizzando sia voti numerici, sia metodi di 

valutazione avanzata tipo rubric. Le valutazioni vengono memorizzate nel registro del valutatore.  

 

Inizio consegne   

Impedisce agli studenti di consegnare il compito prima della data di inizio consegne.   

TERMINE CONSEGNE   
La data di consegna del compito. Eventuali consegne successive alla data di fine consegne saranno considerate in ritardo. 

Per impedire consegne in ritardo devi impostare la data limite.   

Data limite   

4.2.1   Disponibilità   
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Le consegne oltre la data limite saranno impedite, a meno che non si conceda una proroga.   

RICORDAMI DI VALUTARE ENTRO  
La data entro la quale completare la valutazione delle consegne. La data viene utilizzata nella dashboard per dare priorità 

alle notifiche ai docenti.  

Visualizza la descrizione   

Scegliendo 'No' la descrizione del compito sarà visibile solo dopo la data di inizio delle consegne.   

4.2.2 TIPI DI CONSEGNE   

 

Testo online   

Gli studenti potranno inserire testo direttamente tramite l'editor e consegnarlo   

Consegna file   

Consente agli studenti di consegnare file.   

LIMITE PAROLE  
Nel caso di consegne di testo online, consente di impostare il numero massimo di parole che compongono la consegna.  

NUMERO MASSIMO DI FILE CARICABILI   
Se la consegna di file è abilitata, gli studenti non potranno consegnare un numero di file superiore al numero massimo 

impostato.   

Numero massimo di consegne   

La dimensione massima dei file caricabili dagli studenti   

TIPI DI FILE ACCETTATI  
È possibile limitare i tipi di file accettati inserendo un elenco di estensioni. Lasciando il campo vuoto saranno accettati 

tutti i tipi di file.  
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Commenti   

Il valutatore potrà abbinare commenti alle consegne.   

Foglio di valutazione offline   

I docenti potranno scaricare e caricare fogli di valutazione offline dei compiti degli studenti   

FILE DI COMMENTO   
Consente al docente di caricare file con i propri commenti durante la valutazione dei compiti. Tali file possono essere i 

compiti degli studenti valutati, documenti, o file audio con il commento parlato.   

COMMENTI TRA LE RIGHE  
Durante la valutazione il testo della consegna sarà copiato nel campo del commento, rendendo più semplice 

commentare tra le righe o modificare il testo originale (anche usando un colore diverso).   

4.2.4 IMPOSTAZIONI CONSEGNA    

 

GLI STUDENTI DEVONO PREMERE IL PULSANTE CONSEGNA   

L'impostazione obbliga gli studenti a premere il pulsante consegna per confermare che la consegna del proprio compito 

è definitiva. In questo modo gli studenti possono mantenere il compito in bozza prima di consegnarlo definitivamente. 

Cambiare l'impostazione da "No" a "Si" dopo la consegna degli studenti renderà definitive le consegne già effettuate.   

OBBLIGA GLI STUDENTI AD ACCETTARE LA DICHIARAZIONE SULLA CONSEGNA   

4.2.3   Tipi di feedback     
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Gli studenti saranno obbligati ad accettare la dichiarazione sulla consegna per tutte le consegne del compito.  

RIAPERTURA TENTATIVO   
Imposta la modalità di riapertura dei tentativi di consegna. Opzioni disponibili:   

Å Mai: il tentativo di consegna non potrà essere riaperto.   

Å Manualmente: il tentativo di consegna potrà essere riaperto da un docente.   

Å Automaticamente fino al superamento: il tentativo di consegna verrà riaperto automaticamente fino al 

raggiungimento della sufficienza impostata per il compito nel Registro del valutatore. (Sezione Impostazione 

registro valutatore).   

NUMERO MASSIMO TENTATIVI   
Il numero massimo di tentativi consegna di uno studente. Raggiunto il numero massimo impostato non sarà più possibile 

riaprire i tentativi.   

4.2.5 IMPOSTAZIONI CONSEGNA DI GRUPPO  

 

CONSEGNA DI GRUPPO   
Consente la suddivisone degli studenti in gruppi secondo i gruppi disponibili oppure in base ad un raggruppamento 

definito. Una consegna di gruppo sarà condivisa tra tutti gli appartenenti al gruppo e ciascuno membro potrà visualizzare 

le modifiche apportate alla consegna dagli altri membri del gruppo.   

CONSEGNA DI GRUPPO OBBLIGATORIA  
!ōƛƭƛǘŀƴŘƻ ƭΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜΣ Ǝƭƛ ǳǘŜƴǘƛ ŎƘŜ ƴƻƴ Ŧŀƴƴƻ ǇŀǊǘŜ Řƛ ǳƴ ƎǊǳǇǇƻ ƴƻƴ ǇƻǘǊŀƴƴƻ ŜŦŦŜǘǘǳŀǊŜ ŎƻƴǎŜƎƴŜΦ  

TUTTI I GLI APPARTENENTI AL GRUPPO DEVONO PREMERE IL PULSANTE CONSEGNA   
Tutti gli studenti appartenenti al gruppo dovranno premere il pulsante consegna affinché la consegna venga presa in 

considerazione. Se l'impostazione è disabilitata sarà considerata la consegna di qualsiasi membro del gruppo.   

RAGGRUPPAMENTO   
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Il raggruppamento da utilizzare per circoscrivere i gruppi di studenti. Se non impostato, verranno utilizzati i gruppi 

disponibili.   

 

NOTIFICA LE CONSEGNE AI VALUTATORI   
I valutatori (di solito i docenti) riceveranno una notifica tutte le volte che uno studente avrà consegnato un compito, sia 

che la consegna avvenga in anticipo, sia nelle date previste, sia in ritardo. I metodi di notifica sono configurabili.   

NOTIFICA LE CONSEGNE IN RITARDO AI VALUTATORI   

I valutatori (di norma i docenti) riceveranno una notifica tutte le volte che uno studente avrà consegnato un compito in 

ritardo. I metodi di notifica sono configurabili.   

IMPOSTAZIONE DI DEFAULT PER άbOTIFICA AGLI STUDENTIέ  
LƳǇƻǎǘŀ ƛƭ ǾŀƭƻǊŜ Řƛ ŘŜŦŀǳƭǘ ǇŜǊ ƭŀ ŎŀǎŜƭƭŀ Řƛ ǎǇǳƴǘŀ άbƻǘƛŦƛŎŀ ŀƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛέ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƴŜƭƭŀ ǇŀƎƛƴŀ Řƛ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜΦ  

4.2.6   Notifiche   
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VALUTAZIONE  
Lƭ ǘƛǇƻ Řƛ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ Řŀ ǳǎŀǊŜ ǇŜǊ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ {ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ άǎŎŀƭŀέ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ǳƴŀ ǎŎŀƭŀ Řŀƭ ƳŜƴǳ ŀ ŘƛǎŎŜǎŀ 

άǎŎŀƭŀέΦ {ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ άǇǳƴǘŜƎƎƛƻέΣ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ƛƭ ǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ƳŀǎǎƛƳƻ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  

METODO DI VALUTAZIONE  
È possibile scegliere il metodo di valutazione avanzata da usare per il calcolo dei voti in un determinato contesto. Per 

ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǊŜ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŀǾŀƴȊŀǘŀ Ŝ ǳǎŀǊŜ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜŦŀǳƭǘΣ ǎŎŜƎƭƛ ά±ŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ǎŜƳǇƭƛŎŜ ŘƛǊŜǘǘŀέΦ  

Categoria della valutazione  

LƳǇƻǎǘŀ ƭŀ ŎŀǘŜƎƻǊƛŀ ŘŜƭ ǊŜƎƛǎǘǊƻ ǾŀƭǳǘŀǘƻǊŜ ƴŜƭƭŀ ǉǳŀƭŜ ŎƻƳǇŀǊƛǊŁ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  

 

 

4.2.7   Valutazione   
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SUFFICIENZA  
wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƛƭ Ǿƻǘƻ ƳƛƴƛƳƻ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǇŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƻƳŜ ǎǳǇŜǊŀǘŀΦ vǳŜǎǘƻ Ǿƻǘƻ ǎŀǊŁ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ǇŜǊ ƛƭ 

completamento delle attività e dei corsi. Nel registro del valutatore il voto sarà in rosso (non superato) o verde 

(superato).  

VALUTAZIONE CIECA  
La valutazione cieca nasconde l'identità degli studenti ai valutatori. L'impostazione Valutazione cieca sarà bloccata non 

appena sarà presente una consegna o una valutazione del compito.  

UTILIZZA ASSEGNAZIONE VALUTATORI  
Le valutazioni seguiranno un flusso di lavoro prima di essere rilasciate agli studenti, consentendo di valutare in diversi 

cicli e rilasciare le valutazioni a tutti gli studenti in una sola volta.  

UTILIZZA ASSEGNAZIONE VALUTATORI  
Consente di assegnare valutatori ai singoli studentiΦ wƛŎƘƛŜŘŜ ƭΩŀǘǘƛǾŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ Ŧƭǳǎǎƻ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ ŘŜƭƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜΦ  
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4.3 DATABASE  

Il modulo attività database consente ai partecipanti di creare, gestire e ricercare insiemi di record. Il formato e la 

struttura dei record è impostato liberamente dal docente e può includere caselle di spunta, pulsanti radio, menu a 

discesa, immagini, file, URL, numeri, testi, eccetera.  

  

L'impaginazione delle informazioni per le viste singola, ad elenco e modifica, possono essere impostate attraverso 

modelli. Le attività Database possono essere condivise tra corsi diversi tramite le preimpostazioni ed è anche possibile 

esportare e importare record.  

Nel caso in cui il filtro "Collegamento automatico ai campi del database" sia attivo, verrà creato un link tutte le volte che 

il contenuto di un campo comparirà nei testi del corso.  

Un docente può consentire i commenti e la valutazione dei record, anche da parte degli stessi studenti (valutazione tra 

pari). Le valutazioni possono essere aggregate e la valutazione finale sarà memorizzata nel registro del valutatore.  

È possibile usare l'attività Database per:  

Å una collezione collaborativa di link web, libri, recensioni, articoli, eccetera;  

Å visualizzare lavori degli studenti (fotografie, poster, siti web, eccetera) per la valutazione tra pari.  

4.3.1 Record  Approvazione dei record inseriti  

Sarà necessario approvare i record inseriti per renderli visualizzabili dagli altri utenti.   

CONSENTI MODIFICA DI RECORD APPROVATI  
5ƛǎŀōƛƭƛǘŀƴŘƻ ƭΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜΣ ƛ ǊŜŎƻǊŘ ŀǇǇǊƻǾŀǘƛ ƴƻƴ ǇƻǘǊŀƴƴƻ ǇƛǴ ŜǎǎŜǊŜ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛ ŘŀƎƭƛ ǳǘŜƴǘƛ ŎƘŜ ƭƛ Ƙŀƴƴƻ ƛƴǎŜǊƛǘƛΦ 

[ΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ Ƙŀ ŜŦŦŜǘǘƻ ǎƻƭƻ ǎŜ ŝ ŀƴŎƘŜ ƛƳǇƻǎǘŀǘŀ ƭΩŀǇǇǊƻǾŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ǊŜŎƻǊŘΦ  

NUMERO MINIMO DI RECORD DA INSERIRE PER VISUALIZZARE   
Il numero minimo di record che l'utente deve inserire obbligatoriamente prima di poter visualizzare i record presenti 

nel Database.   

Nota: se è previsto un numero minimo di record prima della visualizzazione, allora il filtro Auto collegamento al database 

deve essere disabilitato poiché il filtro non può sapere se un utente ha inserito il numero di record minimo.   

Numero massimo di record inseribili   

Il numero massimo di record inseribili nel Database da parte di un singolo utente.   
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4.3.2 VALUTAZIONE  

 

Categoria della valutazione  

LƳǇƻǎǘŀ ƭŀ ŎŀǘŜƎƻǊƛŀ ŘŜƭ ǊŜƎƛǎǘǊƻ ǾŀƭǳǘŀǘƻǊŜ ƴŜƭƭŀ ǉǳŀƭŜ ŎƻƳǇŀǊƛǊŁ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  

SUFFICIENZA  

wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƛƭ Ǿƻǘƻ ƳƛƴƛƳƻ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǇŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƻƳŜ ǎǳǇŜǊŀǘŀΦ vǳŜǎǘƻ Ǿƻǘƻ ǎŀǊŁ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ǇŜǊ il 

completamento delle attività e dei corsi. Nel registro del valutatore il voto sarà in rosso (non superato) o verde 

(superato).  

4.3.3 VALUTAZIONI  

 

RUOLI CON IL PRIVILEGIO DI VALUTARE  
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Per valutare, gli utenti necessitano del privilegio moodle/rating:rate e degli eventuali privilegi specifici di ciascun modulo 

Řƛ ŀǘǘƛǾƛǘŁΦ Dƭƛ ǳǘŜƴǘƛ ŎƘŜ Ƙŀƴƴƻ ǳƴƻ ŘŜƛ Ǌǳƻƭƛ ŜƭŜƴŎŀǘƛ ŘƻǾǊŜōōŜǊƻ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴ ƎǊŀŘƻ Řƛ ǾŀƭǳǘŀǊŜΦ [ΩŜƭŜƴŎƻ ŘŜƛ Ǌǳƻƭƛ ǇǳƼ 

essere modificato tramite il link Autorizzati nel blocco Amministrazione.  

SCALA  
Lƭ ǘƛǇƻ Řƛ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ Řŀ ǳǎŀǊŜ ǇŜǊ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ {ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ άǎŎŀƭŀέ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ǳƴŀ ǎŎŀƭŀ Řŀƭ ƳŜƴǳ ŀ ŘƛǎŎŜǎŀ 

άǎŎŀƭŀέΦ {ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ άǇǳƴǘŜƎƎƛƻέΣ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ƛƭ ǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ƳŀǎǎƛƳƻ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  
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4.4 FEEDBACK  

Il modulo di attività feedback consente al docente di creare sondaggi personalizzati utili per raccogliere i feedback dai 

partecipanti. È possibile usare vari tipi di domande, come ad esempio domande a scelta multipla, sì/no, a risposta libera, 

eccetera.  

  

Se lo si desidera è possibile rendere anonime le risposte, così come è possibile visualizzare o meno agli studenti i risultati 

del sondaggio. Le attività feedback presenti sulla home page del sito possono essere configurate per essere compilate 

anche da utenti non autenticati.  

È possibile usare il feedback per:  

Å valutare i corsi, aiutando ad individuare aree di miglioramento per edizioni future;  

Å consentire ai partecipanti di prenotare moduli del corso ed eventi;  

Å ricevere sondaggi su preferenze di corsi e politiche da adottare da parte di utenti non autenticati;  

Å ricavare informazioni in forma anonima su casi di bullismo.  

4.4.1 IMPOSTAZIONE COMPILAZIONE  

 

Compilazioni multiple   

Nei feedback anonimi gli utenti potranno compilare il feedback quante volte vorranno.   

Notifica consegne via email   

Il docente riceverà notifiche email per ciascun feedback compilato.   
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Numera le domande automaticamente   

Abilita o disabilita la numerazione automatica delle domande 

4.4.2 AL TERMINE DELLA COMPILAZIONE  

 
LINK AD ATTIVITÀ SUCCESSIVA   
Per default al termine della compilazione del feedback il pulsante Continua rimanda alla home page del corso. È possibile 

impostare link ad una attività successiva.   
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4.5 FORUM  

Il modulo di attività forum consente di tenere discussioni asincrone tra i partecipanti, la cui durata è prolungata nel 

tempo.  

  

Sono disponibili diversi tipi di forum tra cui scegliere: forum standard dove chiunque può avviare una discussione; forum 

dove ciascuno studente può avviare una sola discussione; forum domande e risposte dove lo studente deve intervenire 

prima di poter visualizzare gli interventi degli altri. È possibile consentire file allegati. Se gli allegati sono immagini 

saranno visualizzate direttamente nel corpo dell'intervento.  

I partecipanti possono sottoscrivere il forum per ricevere notifiche di nuovi interventi. Il docente può impostare la 

sottoscrizione al forum come facoltativa, obbligatoria, automatica oppure può non consentirne la sottoscrizione. In caso 

di necessità è anche possibile bloccare studenti che abbiano postato più di un certo numero di interventi in un dato 

intervallo di tempo, riducendo il rischio che qualcuno domini la discussione.  

Gli interventi nei forum possono essere valutati dal docente o dagli stessi studenti (valutazione tra pari). I punteggi 

ottenuti vengono aggregati e memorizzati nel registro del valutatore.  

È possibile usare il forum per:  

Å uno spazio sociale per consentire ai partecipanti di conoscersi;  

Å annunci del corso (usando il forum news a sottoscrizione obbligatoria);  

Å discutere sui contenuti o dispense del corso;  

Å dare continuità ad un problema riscontrato durante sessioni in presenza;  

Å svolgere discussioni tra docenti (usando un forum nascosto);  

Å area di supporto generale online tra docenti e studenti;  

Å area di supporto individuale per colloqui privati tra docenti e studenti (usando un forum a gruppi separati con 

gruppi composti da un solo utente);  

Å estendere attività ad esempio proponendo problemi che gli studenti possono valutare per suggerire soluzioni.  

4.5.1 GENERALE   
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Sono disponibili 5 tipi di forum:   

Å Forum monotematico: Forum costituito da un solo argomento di discussione, tutti i partecipanti possono 

intervenire   

Å Ciascuno avvia una sola discussione: Ogni partecipante può avviare un'unica discussione su un argomento e gli 

altri partecipanti possono intervenire.   

Å Domande e Risposte: Il forum Domande e Risposte obbliga i partecipanti ad intervenire prima di poter 

visualizzare gli interventi degli altri.   

Å Forum standard visualizzato in stile blog: Un forum aperto dove chiunque può avviare discussioni e visualizzato 

con link "Discuti questo argomento"   

Å Forum standard per uso generale: Forum aperto dove tutti i partecipanti in qualsiasi momento possono avviare 

discussioni   

  

Tipo di forum    
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Dimensione massima allegati   

L'impostazione limita la dimensione massima dei file allegabili ai messaggi del forum.   

NUMERO MASSIMO ALLEGATI   

L'impostazione consente di definire il numero massimo di file allegabili in ciascun intervento nel forum.   

VISUALIZZA CONTEGGIO PAROLE   
L'impostazione consente di scegliere se visualizzare o meno il conteggio delle parole per ciascun intervento.   

 

MODALITÀ SOTTOSCRIZIONE   
La sottoscrizione di un forum consente di ricevere copie degli interventi via email. Sono disponibili 4 modalità di 

sottoscrizione:   

Å Facoltativa: I partecipanti possono scegliere se sottoscrivere il forum o meno   

Å Obbligatoria: Tutti i partecipanti sottoscrivono il forum e non possono rimuovere la propria sottoscrizione   

Å Automatica: Tutti i partecipanti sottoscrivono il forum ma possono rimuovere la propria sottoscrizione se lo 

desiderano   

Å Disabilitata: Non è possibile sottoscrivere il forum   

TIPI DI EVIDENZIAMENTO MESSAGGI   
[ΩŜǾƛŘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ ŘŜƛ ƳŜǎǎŀƎƎƛ ƴƻƴ ƭŜǘǘƛ ŦŀŎƛƭƛǘŁ ƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛ Ŝ ŘŜƭƭŜ ŘƛǎŎǳǎǎƛƻƴƛ ƴƻƴ ƭŜǘǘŜΦ LƳǇƻǎǘŀƴŘƻ 

ƭΩŜǾƛŘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ ƻǇȊƛƻƴŀƭŜΣ ƛ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀƴǘƛ ǇƻǘǊŀƴƴƻ ŀǘǘƛǾŀǊƭƻ ǘǊŀƳƛǘŜ ƛƭ ƭƛƴƪ ƴŜƭ ōƭƻŎŎƻ ŀƳƳƛƴƛǎǘǊŀȊƛƻƴŜΦ 

([ΩŜǾƛŘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ ŘŜǾŜ ŜǎǎŜǊŜ ŀǘǘƛǾƻ ŀƴŎƘŜ ƴŜƭƭŜ ǇǊŜŦŜǊŜƴȊŜ ŦƻǊǳƳ ŘŜƭƭΩǳǘŜƴǘŜύΦ  

4.5.2   Allegati e conteggio parole    

  

4.5.3   Sottoscrizione ed evidenziazione   
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bŜƭ Ŏŀǎƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƭΩŀƳƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊŜ ŘŜƭ ǎƛǘƻ ŀōōƛŀƳƻ ƛƳǇƻǎǘŀǘƻ ƭΩŜǾƛŘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ ƻōōƭƛƎŀǘƻǊƛƻΣ ǎŀǊŁ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ǳƴŀ ǘŜǊȊŀ 

ƻǇȊƛƻƴŜΣ ΨCƻǊȊŀǘƻΩΦ Lƴ ǉǳŜǎǘƻ Ŏŀǎƻ ƭΩŜǾƛŘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ ǎŀǊŁ ǎŜƳǇǊŜ ŀǘǘƛǾƻ ƛƴŘƛǇŜƴŘŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ŘŀƭƭŜ ǇǊŜŦŜǊŜƴȊŜ ŘŜƭƭΩǳǘŜƴǘŜΦ  

 

BLOCCA DISCUSSIONI DOPO UN PERIODO DI INATTIVITÀ  
[Ŝ ŘƛǎŎǳǎǎƛƻƴƛ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ōƭƻŎŎŀǘŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎŀƳŜƴǘŜ ŀƭƭƻ ǎŎŀŘŜǊŜ Řƛ ǳƴ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǘƻ ǘŜƳǇƻ ŘƻǇƻ ƭΩǳƭǘƛƳƻ 

intervento. Gli utenti con il privilegio di intervenire in discussioni bloccate potranno sbloccare la discussione 

semplicemente inviando una risposta.  

4.5.5 SOGLIA MASSIMA INTERVENTI  

 

INTERVALLO DI CONTROLLO   
Nell'intervallo di tempo stabilito gli utenti non potranno oltrepassare un dato numero di interventi. Gli utenti con il 

privilegio mod/forum:postwithoutthrottling non sono influenzati da questa impostazione.  

SOGLIA MASSIMA INTERVENTI   
Il numero massimo di interventi che uno studente può effettuare in un dato intervallo di tempo. Gli utenti con il 

privilegio mod/forum:postwithoutthrottling non sono influenzati da questa impostazione.   

SOGLIA PER L'AVVISO   
I partecipanti possono essere informati se si stanno avvicinando alla soglia massima degli interventi. L'impostazione 

stabilisce dopo quanti post informare i partecipanti. Coloro che hanno il privilegio mod/forum:postwithoutthrottling 

non sono influenzati da questa impostazione.   

4.5.6 VALUTAZIONE  

4.5.4   Blocco discussioni   
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Categoria della valutazione  

LƳǇƻǎǘŀ ƭŀ ŎŀǘŜƎƻǊƛŀ ŘŜƭ ǊŜƎƛǎǘǊƻ ǾŀƭǳǘŀǘƻǊŜ ƴŜƭƭŀ ǉǳŀƭŜ ŎƻƳǇŀǊƛǊŁ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  

SUFFICIENZA  
wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƛƭ Ǿƻǘƻ ƳƛƴƛƳƻ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǇŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ come superata. Questo voto sarà utilizzato per il 

completamento delle attività e dei corsi. Nel registro del valutatore il voto sarà in rosso (non superato) o verde 

(superato).  

4.5.7 VALUTAZIONI  

 

RUOLI CON IL PRIVILEGIO DI VALUTARE  
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Per valutare, gli utenti necessitano del privilegio moodle/rating:rate e degli eventuali privilegi specifici di ciascun modulo 

Řƛ ŀǘǘƛǾƛǘŁΦ Dƭƛ ǳǘŜƴǘƛ ŎƘŜ Ƙŀƴƴƻ ǳƴƻ ŘŜƛ Ǌǳƻƭƛ ŜƭŜƴŎŀǘƛ ŘƻǾǊŜōōŜǊƻ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴ ƎǊŀŘƻ Řƛ ǾŀƭǳǘŀǊŜΦ [ΩŜƭŜƴŎƻ ŘŜƛ Ǌǳƻƭƛ ǇǳƼ 

essere modificato tramite il link Autorizzati nel blocco Amministrazione.  

MODALITÀ DI AGGREGAZIONE  
La modalità di aggregazione definisce come verranno calcolati i voti presenti nel registro del valutatore.  

Å Media dei voti: La media di tutti i voti  

Å Numero di voti: Il voto finale è pari al numero di elementi valutati. Il totale non può comunque superare il voto 

massimo impostato nell'attività.  

Å Voto più alto: Il voto finale è pari al voto più alto  

Å Voto più basso: Il voto finale è pari al voto più basso  

Å Somma dei voti: Tutti i voti sono sommati. Il totale non può comunque superare il voto massimo impostato 

nell'attività.  

{Ŝ ǎƛ ǎŎŜƎƭƛŜ άbƻƴ ŀƎƎǊŜƎŀǊŜ ƛ Ǿƻǘƛέ ƭϥŀǘǘƛǾƛǘŁ ƴƻƴ ŎƻƳǇŀǊƛǊŁ ƴŜƭ ǊŜƎƛǎǘǊƻ ŘŜƭ ǾŀƭǳǘŀǘƻǊŜΦ  

SCALA  
Lƭ ǘƛǇƻ Řƛ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ Řŀ ǳǎŀǊŜ ǇŜǊ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ {ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ άǎŎŀƭŀέ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ǳƴŀ ǎŎŀƭŀ Řŀƭ ƳŜƴǳ ŀ ŘƛǎŎŜǎŀ 

άǎŎŀƭŀέΦ {ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ άǇǳƴǘŜƎƎƛƻέΣ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ƛƭ ǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ƳŀǎǎƛƳƻ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  
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4.6 GLOSSARIO  

Il modulo di attività glossario consente ai partecipanti di creare e gestire elenchi di voci, come ad esempio un dizionario 

o una raccolta di risorse e informazioni.  

  

Un docente può consentire di allegare file alle definizioni delle voci. I file allegati di tipo immagine vengono visualizzati 

assieme alla definizione. È possibile cercare voci oppure ordinarle alfabeticamente per categoria, data o autore. Per 

default le voci e le definizioni inserite sono considerati approvate, tuttavia, prima di rendere la voce visibile a tutti i 

partecipanti è anche possibile impostare l'approvazione da parte di un docente  

¢ǊŀƳƛǘŜ ƭϥŀǘǘƛǾŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ŦƛƭǘǊƻ ά/ƻƭƭŜƎŀƳŜƴǘƻ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƻ ŀƭƭŜ ǾƻŎƛ Řƛ ƎƭƻǎǎŀǊƛƻέ ƭŜ ǾƻŎƛ ǇƻǘǊŀƴƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ŎƻƭƭŜƎŀǘŜ 

automaticamente quando la voce compare nei testi del corso.  

Un docente può anche consentire l'inserimento di commenti alle voci. Le voci possono essere valutate sia dal docente 

sia dagli studenti (valutazione tra pari). I punteggi ottenuti vengono aggregati e memorizzati nel registro del valutatore.  

È possibile usare i glossari per:  

Å una raccolta collaborativa di parole chiave;  

Å uno spazio per consentire agli studenti di inserire informazioni su loro stessi per conoscersi reciprocamente;  

Å suggerimenti utili o buone pratiche su un dato argomento;  un'area di condivisione di video, immagini, o file 

musicali;  una serie di argomenti da ricordare.  

4.6.1 GENERALE  TIPO DI GLOSSARIO   
Un glossario primario è un glossario dove è possibile importare voci da glossari secondari. Un corso può avere un solo 

glossario primario. Se l'importazione tra glossari non dovesse essere utile, allora tutti i glossari del corso possono essere 

glossari secondari. 

  



 
  

 
A cura del CIAM ς Centro informatico Ateneo di Messina 

U.Op. E-learning 

 

32  

4.6.2 VOCI  

 

Voci approvate per default   

L'impostazione definisce se le voci inserite debbano essere approvate prima di essere visualizzate.   

CONSENTI DI MODIFICARE SEMPRE   
L'impostazione determina se le voci saranno sempre modificabili oppure no. Nel secondo caso i partecipanti le potranno 

modificare ed eliminare all'interno di un prefissato intervallo di tempo (di norma 30 minuti).   

Consenti voci duplicate   

L'impostazione consente di inserire più volte la stessa voce.   

Commenti alle voci   

L'impostazione consente a tutti gli utenti autorizzati di aggiungere commenti alle voci di glossario.   

COLLEGA AUTOMATICAMENTE LE VOCI DI GLOSSARIO   
Se l'amministratore ha abilitato il collegamento automatico delle voci a livello di sito e questa opzione è selezionata, il 

form per aggiungere nuovi termini includerà l'opzione per il collegamento automatico della voce in tutto il corso.  
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4.6.3 ASPETTO  

 

Sono disponibili 7 formati di visualizzazione:   

Å Semplice, stile dizionario: Non sono visualizzati gli autori e gli eventuali allegati sono disponibili tramite link.   

Å Continuo senza autore: Le voci vengono visualizzate di seguito senza separazioni, eccetto le icone di modifica.   

Å Completo con autore: Visualizzazione tipo forum completa dei dati dell'autore. Gli allegati sono disponibili 

tramite link.   

Å Completo senza autore: Visualizzazione tipo forum senza i dati dell'autore. Gli allegati sono disponibili tramite 

link.   

Å Enciclopedia: Analogo a 'Completo con Autore' ma le eventuali immagini allegate vengono visualizzate 

direttamente.   

Å Elenco di voci: Elenco di voci visualizzati come link.   

Å FAQ: Aggiunge automaticamente le parole DOMANDA e RISPOSTA, rispettivamente nei campi 'concetto' e 

'definizione'  

Formato di visualizzazione per approvare   

Per approvare voci di glossario, è possibile usare formati diversi   

Visualizza collegamenti alfabetici   

L'impostazione consente ai partecipanti di filtrare le voci usando le lettere dell'alfabeto   

  

Formato di visualizzazione    
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Visualizza link 'TUTTI'   

L'impostazione consente di visualizzare tutte le voci.   

VISUALIZZA LINK 'CARATTERI SPECIALI'   
L'impostazione consente ai partecipanti di filtrare le voci usando caratteri speciali (ad esempio @ e  

#).   

VISUALIZZAZIONE PER STAMPA   
L'impostazione consente di visualizzare il glossario in versione stampabile. I docenti possono visualizzare la versione 

stampabile indipendentemente da questa impostazione.   

4.6.4 VALUTAZIONE  

 

Categoria della valutazione  

Imposta la categoria del reƎƛǎǘǊƻ ǾŀƭǳǘŀǘƻǊŜ ƴŜƭƭŀ ǉǳŀƭŜ ŎƻƳǇŀǊƛǊŁ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  

SUFFICIENZA  
wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƛƭ Ǿƻǘƻ ƳƛƴƛƳƻ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǇŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƻƳŜ ǎǳǇŜǊŀǘŀΦ vǳŜǎǘƻ Ǿƻǘƻ ǎŀǊŁ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ǇŜǊ ƛƭ 

completamento delle attività e dei corsi. Nel registro del valutatore il voto sarà in rosso (non superato) o verde 

(superato).  
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RUOLI CON IL PRIVILEGIO DI VALUTARE  
Per valutare, gli utenti necessitano del privilegio moodle/rating:rate e degli eventuali privilegi specifici di ciascun modulo 

Řƛ ŀǘǘƛǾƛǘŁΦ Dƭƛ ǳǘŜƴǘƛ ŎƘŜ Ƙŀƴƴƻ ǳƴƻ ŘŜƛ Ǌǳƻƭƛ ŜƭŜƴŎŀǘƛ ŘƻǾǊŜōōŜǊƻ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴ ƎǊŀŘƻ Řƛ ǾŀƭǳǘŀǊŜΦ [ΩŜƭŜƴŎƻ ŘŜƛ Ǌǳƻƭƛ ǇǳƼ 

essere modificato tramite il link Autorizzati nel blocco Amministrazione.  

MODALITÀ DI AGGREGAZIONE  
La modalità di aggregazione definisce come verranno calcolati i voti presenti nel registro del valutatore.  

Å Media dei voti: La media di tutti i voti  

Å Numero di voti: Il voto finale è pari al numero di elementi valutati. Il totale non può comunque superare il voto 

massimo impostato nell'attività.  

Å Voto più alto: Il voto finale è pari al voto più alto  

Å Voto più basso: Il voto finale è pari al voto più basso  

Å Somma dei voti: Tutti i voti sono sommati. Il totale non può comunque superare il voto massimo impostato 

nell'attività.  

{Ŝ ǎƛ ǎŎŜƎƭƛŜ άbƻƴ ŀƎƎǊŜƎŀǊŜ ƛ Ǿƻǘƛέ ƭϥŀǘǘƛǾƛǘŁ ƴƻƴ ŎƻƳǇŀǊƛǊŁ ƴŜƭ ǊŜƎƛǎǘǊƻ ŘŜƭ ǾŀƭǳǘŀǘƻǊŜΦ  

4.6.5   Valutazioni   
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SCALA  
Lƭ ǘƛǇƻ Řƛ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ Řŀ ǳǎŀǊŜ ǇŜǊ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ {ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ άǎŎŀƭŀέ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ǳƴŀ ǎŎŀƭŀ Řŀƭ ƳŜƴǳ ŀ ŘƛǎŎŜǎŀ 

άǎŎŀƭŀέΦ {ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ άǇǳƴǘŜƎƎƛƻέΣ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ƛƭ ǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ƳŀǎǎƛƳƻ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  
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4.7 LEZIONE  

Il modulo di attività lezione consente al docente di distribuire contenuti o esercitazioni in modo interessante e flessibile. 

È possibile usare la lezione per creare pagine da fruire sequenzialmente o con diversi percorsi e opzioni.  

  

È possibile includere nelle pagine domande di vario tipo come domande a scelta multipla, a risposta breve e a 

corrispondenza. In base alla risposta data, lo studente può proseguire la lezione, essere riportato alla pagina precedente 

oppure diretto verso un percorso composto da altre pagine.  

Se lo si desidera, è possibile valutare l'attività e il punteggio ottenuto sarà memorizzato nel registro del valutatore.  

È possibile usare le lezioni per:  

Å auto apprendimento su un dato argomento;  

Å giochi di ruolo e esercizi di decision making;  

Å soddisfare differenti stili di apprendimento, ad esempio uno studente può scegliere di visualizzare una pagina 

contenente un video al posto di un pagina di testo;  

Å revisioni differenziate, con diverse serie di domande di revisione basate sulle risposte date alle domande iniziali. 
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4.7.1 ASPETTO  

 

Barra di avanzamento   

Consente di visualizzare una barra con la percentuale di completamento.   

VISUALIZZA IL PUNTEGGIO OTTENUTO DURANTE LO SVOLGIMENTO   
Su ciascuna pagina sarà visualizzato il punteggio ottenuto dallo studente rispetto al punteggio totale.  

Visualizza menu  

/ƻƴǎŜƴǘŜ ƭŀ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ƳŜƴǳ ǇŜǊ ƴŀǾƛƎŀǊŜ ƴŜƭƭΩŜƭŜƴŎƻ ŘŜƭƭŜ ǇŀƎƛƴŜ.   

VALUTAZIONE MINIMA PER VISUALIZZARE IL MENU   
L'impostazione determina il punteggio minimo che lo studente deve raggiungere prima di poter visualizzare il menu 

della lezione. In pratica lo studente dovrà svolgere la lezione, ottenere un punteggio e solo in seguito potrà visualizzare 

il menu per rivedere la lezione.   

Slideshow   

Consente la visualizzazione della lezione come uno slideshow di altezza e larghezza fissi.   

NUMERO MASSIMO DI RISPOSTE   
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Specifica il numero max. di risposte utilizzabili nelle pagine della lezione. Se la lezione usa solamente domande del tipo 

Vero/Falso questo valore può essere impostato a 2. È possibile cambiare l'impostazione in qualsiasi momento in quanto 

influisce solo la vista del docente, senza alterare i dati.   

USA IL FEEDBACK DI DEFAULT   
Consente l'utilizzo delle risposte di default "Risposta corretta" o "Risposta sbagliata" quando non sono impostate 

risposte specifiche.   

COLLEGAMENTO AD UNA ATTIVITÀ   
Per fornire un collegamento ad un'altra attività del corso quando si raggiunge la fine della lezione, seleziona il 

collegamento con il menu a discesa.   

4.7.2 CONTROLLO DEL FLUSSO  

 

Possibilità di revisione   

Consentirà allo studente di navigare all'interno della lezione ripartendo dall'inizio.   

CONSENTE DI RIPROVARE LA RISPOSTA AD UNA DOMANDA   
Se la una risposta è errata verrà visualizzato un pulsante, consentendo allo studente di riprovare senza ricevere 

valutazione oppure di proseguire nella lezione.   

NUMERO MASSIMO DI TENTATIVI   
Il massimo numero di tentativi concesso per rispondere a ciascuna domanda. Rispondendo correttamente in modo 

ripetuto, al termine dei tentativi consentiti verrà visualizzata la pagina successiva della lezione.   

AZIONE DOPO UNA RISPOSTA CORRETTA   
Dopo aver riposto correttamente ad una domanda, sono disponibili 3 opzioni per la pagina successiva:   
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Å Normale: Segui il flusso della lezione   

Å Visualizza una pagina non vista: Le pagine vengono visualizzate casualmente evitando di visualizzare due volte 

la stessa pagina.   

Å Visualizza una pagina dove non è stata data una riposta: Le pagine vengono visualizzate casualmente e le 

pagine dove non è stata data una risposta vengono visualizzate di nuovo   

NUMERO DI PAGINE DA VISUALIZZARE   
L'impostazione determina il numero di pagine visualizzate nella lezione. L'impostazione è valida solo per le pagine 

visualizzate in sequenza casuale (ossia quando "Azione dopo una risposta" corretta è impostato a "Visualizza una pagina 

che non è stata vista" oppure "Visualizza una pagina dove non è stata data una risposta"). Se il valore è 0, saranno 

visualizzate tutte le pagine.   
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4.7.3 VALUTAZIONE  

 

VALUTAZIONE  
Lƭ ǘƛǇƻ Řƛ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ Řŀ ǳǎŀǊŜ ǇŜǊ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ {ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ άǎŎŀƭŀέ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ǳƴŀ ǎŎŀƭŀ Řŀƭ ƳŜƴǳ ŀ ŘƛǎŎŜǎŀ 

άǎŎŀƭŀέΦ {ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ άǇǳƴǘŜƎƎƛƻέΣ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ƛƭ ǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ƳŀǎǎƛƳƻ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  

Categoria della valutazione  

LƳǇƻǎǘŀ ƭŀ ŎŀǘŜƎƻǊƛŀ ŘŜƭ ǊŜƎƛǎǘǊƻ ǾŀƭǳǘŀǘƻǊŜ ƴŜƭƭŀ ǉǳŀƭŜ ŎƻƳǇŀǊƛǊŁ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  

SUFFICIENZA  
wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƛƭ Ǿƻǘƻ ƳƛƴƛƳƻ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǇŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƻƳŜ ǎǳǇŜǊŀǘŀΦ vǳesto voto sarà utilizzato per il 

completamento delle attività e dei corsi. Nel registro del valutatore il voto sarà in rosso (non superato) o verde 

(superato).  
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Lezione di prova  

Una lezione di prova non compare nel registro valutatore.  

Punteggio personalizzato  

/ƻƴǎŜƴǘŜ ƭΩŀǎǎŜƎƴŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ƴǳƳŜǊƛŎƻ ŀ ŎƛŀǎŎǳƴŀ ǊƛǎǇƻǎǘŀ όǇƻǎƛǘƛǾƻ ƻ ƴŜƎŀǘƛǾƻύΦ  

Possibilità di riprovare la lezione  

Consente agli studenti di svolgere la lezione più di una volta.  

VALUTAZIONE DELLE RIPETIZIONI  
Se è consentito ripetere la lezione, è possibile impostare il calcolo della valutazione: voto medio dei tentativi o voto 

migliore.  

Numero minimo di domande  

LƳǇƻǎǘŀ ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ ƳƛƴƛƳƻ Řƛ ŘƻƳŀƴŘŜ Řŀ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ǇŜǊ ŎŀƭŎƻƭŀǊŜ ƛƭ ǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  
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4.8 PACCHETTO SCORM  

Un oggetto SCORM è un insieme di file impacchettati secondo uno standard riconosciuto per la realizzazione di learning 

object. Il modulo di attività SCORM consente l'utilizzo di pacchetti in formato .zip basati sugli standard SCORM e AICC.  

  

In genere il contenuto di un pacchetto viene visualizzato su diverse pagine, con la possibilità di navigarle. È possibile 

impostare il pacchetto per visualizzare il contenuto in finestre pop up, con l'indice dei contenuti, con i pulsanti di 

navigazione, eccetera. Gli oggetti SCORM possono anche presentare delle domande i cui risultati saranno memorizzati 

nel registro del valutatore.  

È possibile usare attività SCORM per:  

 presentare contenuti multimediali e animazioni;  valutare le 

attività degli studenti.  

 

FILE DEL PACCHETTO   
Il pacchetto è un file con estensione zip (o pif) che contiene la definizione di un corso in formato  SCORM/AICC.   

FREQUENZA AUTO-AGGIORNAMENTO  

4.8.1   Pacchetto   
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Consente di scaricare e aggiornare automaticamente il pacchetto esterno. 4.8.2 Aspetto  

 

GLI STUDENTI SALTANO LA PAGINA CON LA STRUTTURA DEL PACCHETTO   
L'impostazione determina se saltare la pagina con la struttura del pacchetto SCORM. Se il pacchetto contiene un solo 

learning object, la pagina con la struttura può essere saltata sempre.   

NASCONDI L'OPZIONE ANTEPRIMA   
La modalità anteprima consente la visualizzazione dell'attività prima di effettuare il tentativo vero e proprio. Se la 

modalità anteprima è disabilitata il pulsante Anteprima non sarà visibile.   

Visualizza la struttura del corso nella pagina di ingresso  

Visualizza la struttura del corso nella pagina di riepilogo SCORM.   

Visualizza la struttura del corso nella pagina di ingresso   

Visualizza la struttura del corso nella pagina di riepilogo SCORM.   

Visualizza nel player la struttura del corso   

La modalità di visualizzazione della struttura del corso (TOC) nel player SCORM.   

VISUALIZZA NAVIGAZIONE  
[ΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀ ƻ ƴŀǎŎƻƴŘŜ ƛ Ǉǳƭǎŀƴǘƛ Řƛ ƴŀǾƛƎŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŀ ƭƻǊƻ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜΦ  
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Sono disponibili 3 opzioni:  

Å No: Non visualizzare i pulsanti di navigazione  

Å Sotto il contenuto: Visualizza i pulsanti di navigazione sotto il contenuto del pacchetto SCORM  

Å Fluttuante: I pulsanti di navigazione vengono visualizzati fluttuanti con la posizione da destra Ŝ ŘŀƭƭΩŀƭǘƻ ŘŜŦƛƴƛǘŀ 

dal pacchetto.  

VISUALIZZA LO STATO DEI TENTATIVI   
Consente di visualizzare un riepilogo dello stato dei nel blocco Panoramica corsi nella Dashboard e/o nella pagina con la 

struttura del pacchetto del modulo SCORM.  

4.8.3 VALUTAZIONE  

 

METODO DI VALUTAZIONE  
Il metodo di valutazione definisce come valutare uno specifico tentativo.  

Sono disponibili quattro metodi di valutazione:  

Å Learning object: Il numero di learning object completati/superati  

Å Voto migliore: Il voto più alto ottenuto nei learning object superati  

Å Media dei voti: La media di tutti i voti  

Å Somma dei voti: La somma di tutti i voti  

 

  

4.8.4   Gestione tentativi   
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NUMERO MASSIMO DI TENTATIVI   
Imposta il numero massimo di tentativi consentiti. Funziona solamente per pacchetti SCORM 1.2 e AICC.   

VALUTAZIONE TENTATIVI   
Se sono consentiti più tentativi, con questa impostazione è possibile stabilire cosa memorizzare nel registro valutatore: 

il voto più alto, la media, il primo o l'ultimo tentativo. L'opzione Ultimo tentativo non comprende i tentativi con lo stato 

"failed"  Gestione di tentativi multipli:   

Å Per avviare un nuovo tentativo è necessario spuntare la relativa casella sopra il pulsante Entra nella pagina con 

la struttura del corso. Accertarsi di consentire l'accesso a questa pagina se si desidera consentire più tentativi.   

Å Alcuni pacchetti SCORM gestiscono bene i nuovi tentativi mentre altri no. Nel secondo caso se il pacchetto 

SCORM non ha la logica interna per evitare la sovra scrittura dei tentativi precedenti, si può verificare una 

perdita dei dati del tentativo quando lo studente entra nuovamente nello stesso tentativo, anche se il tentativo 

risulta "completato" o "superato".   

Å Le impostazioni "Forza completamento", "Forza un nuovo tentativo" e "Blocca dopo l'ultimo tentativo" 

permettono di gestire al meglio i tentativi multipli.   

Forza un nuovo tentativo   

Sono disponibili 3 opzioni:  

Å NoΥ {Ŝ ƛƭ ǘŜƴǘŀǘƛǾƻ ǇǊŜŎŜŘŜƴǘŜ ŝ άŎƻƳǇƭŜǘŜŘέΣ άǇŀǎǎŜŘέ ƻ άŦŀƛƭŜŘέΣ ŀƭƭƻ ǎǘǳŘŜƴǘŜ ǾŜǊǊŁ ŦƻǊƴƛǘŀ ƭΩƻǇȊƛƻƴŜ ǇŜǊ 

entrare in modalità revisione o iniziare un nuovo tentativo.  

Å vǳŀƴŘƻ ƛƭ ǇǊŜŎŜŘŜƴǘŜ ǘŜƴǘŀǘƛǾƻ ŝ άŎƻƳǇƭŜǘŜŘέΣ άǇŀǎǎŜŘέ ƻ άŦŀƛƭŜŘέΥ vǳŜǎǘƻ ǎƛ ōŀǎŀ ǎǳƭƭΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ 

pacchetto SCORM ŎƘŜ ƛƳǇƻǎǘŀ ƭƻ ǎǘŀǘƻ Řƛ άŎƻƳǇƭŜǘŜŘέΣ άǇŀǎǎŜŘέ ƻ άŦŀƛƭŜŘέΦ  

Å SempreΥ hƎƴƛ ǊƛŜƴǘǊƻ ŀƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ {/hwa ƎŜƴŜǊŜǊŁ ǳƴ ƴǳƻǾƻ ǘŜƴǘŀǘƛǾƻ Ŝ ƭƻ ǎǘǳŘŜƴǘŜ ƴƻƴ ǘƻǊƴŜǊŁ ŀƭƭƻ ǎǘŜǎǎƻ Ǉǳƴǘƻ 

in cui era nel suo tentativo precedente.  

BLOCCA DOPO L'ULTIMO TENTATIVO   
Gli studenti non potranno più lanciare il player SCORM se avranno esaurito tutti i tentativi a loro disposizione.   
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FORZA COMPLETAMENTO   
Forzare il completamento assicura che lo stato del tentativo sia "completato". L'impostazione ha senso solo per i 

pacchetti SCORM 1.2.   

CONTINUAZIONE AUTOMATICA   
La continuazione automatica consente il lancio automatico di learning object successivi senza usare il tasto Continua.   

AUTO-COMMIT  
/ƻƴǎŜƴǘŜ Řƛ ǎŀƭǾŀǊŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎŀƳŜƴǘŜ ƛ Řŀǘƛ {/hwa ƴŜƭ ŘŀǘŀōŀǎŜΦ [ΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ ŝ ǳǘƛƭŜ ǇŜǊ ǉǳŜƛ ǇŀŎŎƘŜǘǘƛ {/hwa ŎƘŜ 

non salvano i dati con regolarità.  

IL MASTERY SCORE SOVRASCRIVE LO STATO  
!ōƛƭƛǘŀƴŘƻ ƭΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƛƴ ǇǊŜǎŜƴȊŀ Řƛ ƳŀǎǘŜǊȅ ǎŎƻǊŜΣ ŀƭƭŀ ŎƘƛŀƳŀǘŀ Řƛ [a{CƛƴƛǎƘ Ŏƻƴ ƭΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ǇǳƴǘŜƎƎƛƻ 

grezzo, lo stato verrà ricalcolato utilizzando il punteggio grezzo ed il mastery score. Qualsiasi stato comunicato dal 

ǇŀŎŎƘŜǘǘƻ {/hwa όƛƴŎƭǳǎƻ άƛƴŎƻƳǇƭŜǘƻέύ ǎŀrà sovrascritto.  

  

4.8.5   Impostazioni di compatibilità   
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4.9 QUIZ  

Il modulo di attività quiz consente al docente di creare questionari con diversi tipi di domande: scelta multipla, 

vero/falso, corrispondenza, risposta breve, calcolata, eccetera.  

  

Il docente può impostare il quiz affinché sia possibile tentarlo più volte con l'ordine delle domande cambiato 

casualmente o con domande pescate casualmente ad ogni nuovo tentativo. È anche possibile impostare un tempo 

massimo di svolgimento.  

Ogni tentativo viene valutato automaticamente (ad eccezione delle domande componimento) e la valutazione viene 

memorizzata nel registro del valutatore. Il docente può decidere quando e come far vedere agli studenti le risposte 

esatte, i feedback ed eventuali suggerimenti.  

È possibile usare il quiz per:  

Å esami dei corsi;  

Å brevi test su dispense di studio o alla termine di un argomento;  

Å pratica di esami usando domande provenienti da esami di anni precedenti;  dare un feedback sulla 

performance;  auto valutazione.  

 

APERTURA/ CHIUSURA   
Gli studenti possono tentare il quiz solo dopo la data di apertura. Devono anche terminare il tentativo entro la data di 

chiusura.   

4.9.1   Durata   
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TEMPO MASSIMO   
L'impostazione consente la visualizzazione del limite di tempo nella pagina iniziale del quiz e un timer nel blocco 

navigazione quiz che presenta il conto alla rovescia del tempo rimasto.   

ALLO SCADERE DEL TEMPO MASSIMO   
L'impostazione controlla cosa succede quando lo studente non invia il proprio tentativo prima dello scadere del tempo. 

Nel caso in cui gli studenti stiano ancora lavorando sul quiz, il timer invierà automaticamente il tentativo, tuttavia se gli 

studenti non fossero più in linea per qualche motivo, l'impostazione consente di decidere l'azione da eseguire.   

TEMPO EXTRA PER L'INVIO   
L'intervallo di tempo concesso allo studente per inviare il tentativo dopo lo scadere del tempo massimo. Da usare in 

combinazione con l'impostazione 'consenti allo studente di inviare il tentativo entro un limite di tempo stabilito, senza 

consentirgli di rispondere ad altre domandÈ.   

4.9.2 VALUTAZIONE  

 

Categoria della valutazione  

LƳǇƻǎǘŀ ƭŀ ŎŀǘŜƎƻǊƛŀ ŘŜƭ ǊŜƎƛǎǘǊƻ ǾŀƭǳǘŀǘƻǊŜ ƴŜƭƭŀ ǉǳŀƭŜ ŎƻƳǇŀǊƛǊŁ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ  

SUFFICIENZA  
Rappresenta il voto minimo necessarƛƻ ǇŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƻƳŜ ǎǳǇŜǊŀǘŀΦ vǳŜǎǘƻ Ǿƻǘƻ ǎŀǊŁ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ǇŜǊ ƛƭ 

completamento delle attività e dei corsi. Nel registro del valutatore il voto sarà in rosso (non superato) o verde 

(superato).  

METODO DI VALUTAZIONE  
Quando sono consentiti più tentativi di risposta, è possibile aggregare in vari modi i voto ottenuti nei diversi tentativi:  

Å Voto più alto tra tutti i tentativi  

Å Voto medio dei tentativi  

Å Primo tentativo (i voti ottenuti negli altri tentativi non sono presi in considerazione)  

Å Ultimo tentativo (i voti ottenuti negli altri tentativi non sono presi in considerazione)  
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4.9.3 IMPAGINAZIONE  

 

SALTO PAGINA   
Per i quiz molto lunghi è utile distribuire le domande su più pagine, limitando il numero delle stesse per ogni pagina. 

Aggiungendo domande a un quiz, verranno automaticamente aggiunti dei saltipagina secondo l'impostazione scelta. In 

ogni caso i salti-pagina potranno essere liberamente spostati a mano in seguito nella pagina di modifica del quiz.   

METODO DI NAVIGAZIONE   
Con il metodo di navigazione sequenziale lo studente dovrà procedere ordinatamente e non potrà tornare indietro o 

saltare in avanti.   

 

ALTERNATIVE IN ORDINE CASUALE   
Abilitando l'impostazione, la sequenza della possibili risposte alternative sarà cambiata in modo casuale ad ogni 

tentativo da parte dello studente. L'impostazione funzionerà solo se l'analoga impostazione sarà abilitata anche nelle 

impostazioni delle domande.   

COMPORTAMENTO DELLA DOMANDA   
Gli studenti possono interagire con le domande del quiz in vari modi. Ad esempio, puoi consentire agli studenti di dare 

una riposta ad ogni domanda e poi terminare il quiz prima di ricevere valutazioni o feedback: questo è la modalità 

"feedback differito".   

  

4.9.4   Comportamento domanda   
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In alternativa puoi consentire agli studenti di dare una risposta a ciascuna domanda e ricevere un feedback immediato: 

se la risposta non è giusta possono provare ancora. Questa è la modalità 'Interattiva con tentativi multipli'.   

Le due modalità sono probabilmente quelle più comunemente utilizzate.   

CONSENTI DI RIPROVARE DURANTE IL TENTATIVO  
/ƻƴǎŜƴǘŜ Řƛ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǊŜ ƛƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άwƛǇǊƻǾŀέ ŘƻǇƻ ŎƘŜ ƭƻ ǎǘǳŘŜƴǘŜ Ƙŀ Řŀǘƻ ǳƴŀ ǊƛǎǇƻǎǘŀ ŀƭƭŀ ŘƻƳŀƴŘŀΦ Dƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ 

potranno ŎƻǎƜ ǊƛǎǇƻƴŘŜǊŜ ŀŘ ǳƴΩŀƭǘǊŀ ǾŜǊǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǎǘŜǎǎŀ ŘƻƳŀƴŘŀ ǎŜƴȊŀ ŘƻǾŜǊ ǘŜǊƳƛƴŀǊŜ ƛƭ ǘŜƴǘŀǘƛǾƻ ƛƴ ǎǾƻƭƎƛƳŜƴǘƻ Ŝ 

ŎƻƳƛƴŎƛŀǊƴŜ ǳƴ ŀƭǘǊƻΦ [ΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ ŝ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊƳŜƴǘŜ ǳǘƛƭŜ ǇŜǊ ƛ ǉǳƛȊ Řƛ ǇǊƻǾŀΦ  

[ΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ Ƙŀ ŜŦŦŜǘǘƻ ǎƻƭƻ ǎǳƭƭŜ ŘƻƳŀƴŘŜ Ŝ ǎǳƛ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴti delle domande dove lo studente può rispondere 

compiutamente senza dover inviare il tentativo. A titolo di esempio, non sono supportati i comportamenti di tipo 

Feedback immediato e Interattivo con tentativi multipli e le domande di tipo componimento.  

OGNI TENTATIVO PARTE DALL'ULTIMO   
Se sono permessi tentativi multipli e questa impostazione è abilitata, ogni nuovo tentativo conterrà i risultati del 

tentativo precedente. In questo modo sarà possibile completare un quiz tentandolo più volte.   

4.9.5 OPZIONI DI REVISIONE  

 

OPZIONI DI REVISIONE   
Queste opzioni controllano le informazioni che gli utenti potranno visualizzare dopo avere tentato il quiz.   

Durante il tentativo è rilevante solo se si usano i comportamenti in grado di visualizzare feedback durante lo 

svolgimento del tentativo, come ad esempio "interattivo con risposte multiple"  Subito dopo il tentativo ha valenza 

entro i due minuti successivi al completamento del tentativo.   

  


































































